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Description 



[0001] La presents invention a pour objet un precede 
de gestion d'une consommation electrique d'une carte 
a puce dans un telephone mobile. Le but de Invention s 
sst d'augmenter I'autonomie d'un telephone mobile mu- 
ni d'une telle carte a puce. 

[0002] On differencie des cartes a pucs pour de tels 
telephones mobiles par rapport a des fonctions qu'elles 
sont capables de realiser. Ainsi nn 

> • vnwiiilyuc IUUI 'V 

d abord des cartes a puce phase 2 dites cartes SIM pha- 
se 2 (pour Subscriber Identity Module en anglais mo- 
dule d'identite d'abonne en francais). Par rapport a une 
phase 1 , une carte a puce phase 2 est une carte a puce 
qui realise, de manure perfectionnee, seulement des is 
fonctions s6curis6es de calcul et de controle de don- 
nees. Elle Valise aussi des fonctions de memorisation 
dans une mdmoire interne. De plus, une carte a puce 
phase 2 ne peut envoyer des informations au telephone 
mobile que si elle y a 6te autorisee par ce dernier. Une 20 
Evolution des cartes a puce phase 2 a conduit aux cartes 
a puce phase 2+ dites cartes SIM phase 2+ ou encore 
cartes SIM toolkit. Une carte a puce phase 2+ est capa- 
ble, a I'inverse d'une carte a puce phase 2, d'envoyer 
des commandes a un telephone mobile. G(§n<§ralement, 25 
ces commandes dites pro-actives permettent a une car- 
te a puce de gerer des dialogues de type homme/ma- 
chine entre un telephone mobile et un utilisateur de ce 
telephone mobile en utilisant notamment un Scran et/ou 
un clavier de ce telephone mobile comme interface de 30 
dialogue. 

[0003] ^invention s'applique plus particulierement 
aux cartes a puce phase 2+. Le but de I'invention est de 
permettre une gestion de la consommation electrique 
de ces cartes a puce phase 2+ sans perte d'informa- 3s 
tions. 

[0004] Actuellement, des precedes de gestion de 
consommation electrique de cartes a puce ne s'appli- 
quent qu'a des cartes a puce phase 2. Une carte a puce 
phase 2 peut §tre mise en veille a n'importe quel mo- 40 
ment. En effet, une mise en veille se fait sur ordre du 
telephone mobile. Generalement, une mise en veille est 
effectuee apres que la carte a puce phase 2 ait fini une 
tache commands par le telephone mobile. 
[0005] Une application du procede de gestion d'une 45 
consommation Electrique d'une carte a puce phase 2 a 
une carte a puce phase 2+ presente des probiemes. En 
effet, la carte a puce phase 2+ peut produire des com- 
mandes. Ainsi, une architecture d'une telle carte a puce 
comporte notamment, en plus d'un microprocesseur et so 
d'une memoire non-volatile de type EEPROM, une me- 
moire volatile de lecture Venture de type RAM Cette 
memoire RAM a pour fonction de garder temporaire- 
ment en memoire un contexte de travail necessaire pour 
produire ulterieurement notamment des commandes ss 
pro-actives. En consequence, une coupure d'alimenta- 
tion de la carte a puce phase 2+ par le telephone mobile 
comme dans I'etat de la technique, conduit a une perte 



immediate des informations de la memoire RAM. Ceci 
n'est pas acceptable puisqu'une commande de mise en 
veille se fait sans acquittement de la carte a puce. On 
perd ainsi toutes les donnees qui sont utilises ou qui 
allait §tre utilisees et qui n'ont pas <§te sauvegardees 
dans une memoire autre que dans la memoire RAM de 
la carte a puce phase 2+. 

[0006] La pr6sente invention a pour objet de remedier 
a ces probiemes en proposant un procede de gestion 
d une consommation Electrique d'une carte a puce. 
Avec le procede de I'invention, on controle, avant de la 
placer dans un etat de veille, des caracteristiques de la 
carte a puce inserEe dans le telephone mobile et on de- 
termine s'il y a lieu de realiser Eventuellement une sau- 
vegarde, dansce cas on determine aussi un lieu de sau- 
vegarde, ou non. 

[0007] Ainsi , avec le procede de I'invention, on peut 
mettre dans un etat de veille, et en toute sEcurite, une 
carte a puce phase 2+. En consequence, on ameiiore 
une autonomie d'un telephone mobile comportant une 
telle carte a puce phase 2+ puisqu'il n'est plus neces- 
saire de maintenir cette carte active en permanence. 
[0008] La presente invention concerne done un pro- 
cede de gestion d'une consommation electrique d'une 
carte a puce dans un telephone mobile dans lequel : 

- on envoie a la carte a puce un message d'informa- 
tion concernant le telephone mobile, 

- on lit un contenu d'un message d'identification en- 
voye par la carte a puce au telephone mobile, 

caracterise en ce que : 

- on envoie a la carte a puce une requete de mise en 
veille, 

- la carte a puce envoie une reponse a cette requete, 

- on met en veille la carte a puce en fonction de la 
nature de la reponse. 

[0009] L'invention sera mieux comprise a la lecture de 
la description qui suit et a I'examen des figures qui I'ac- 
compagnent. Celles-ci ne sont presentees qu'a titre in- 
dicatif et nullement limitatif de Invention. Les fiqures 
montrent : 

- Figure 1 : une representation sch6matique d'une 
architecture d'un telephone mobile et d'une carte a 
puce phase 2+ ; 

- Figure 2 : une structure d'un message envoye par 
un telephone mobile vers une carte a puce ; 

- Figure 3 : une structure d'un message envoye par 
une carte a puce vers un telephone mobile ; 

* Figure 4 : une representation sous forme d'algorith- 
me, d'un fonctionnement du proc6de de I'invention. 



[0010] La figure 1 montre sous une forme schemati- 
que un telephone 1 mobile comportant une carte 2 a 
puce. Le telephone 1 comporte un microprocesseur 3 
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command^ par un programme 4 dans une m6moire de 
programmes 5 avec un bus 6 de donn6es, d'adresses 
et de commandes. Le t£!6phone 1 comporte en outre 
un dispositif 7 d'aii mentation. La carte 2 comporte un 
micromodule 8. Le micromodule 8 comporte un connec- 
teur 9, un microprocesseur 10 commande par un pro- 
gramme 11 dans une m^moire de programmes 12, une 
m£moire 13 non volatile de type EEPROM (Electrically 
Erasable Read Only Memory en anglais, mSmoire k lec- 
ture seule programmable effagable eiectriquement en 
frangais), une m£moire 14 de type RAM (Random Ac- 
cess Memory en anglais, m6moire k acc&s al6atoire en 
frangais mais on pr6f6rera I'expression mSmoire volati- 
le) et un bus 1 5 de donnees, d'adresses et de comman- 
des. Le connecteur 9 permet une connexion eiectrique 
entre le bus 6 du telephone 1 et le bus 15 de la carte 2. 
Le connecteur 9 comporte plusieurs broches mgtalli- 
ques dont une est relive par une liaison 16 metallique 
au dispositif 7. Bien evidemment, pour pouvoir fournir 
une alimentation. Une liaison eiectrique entre le dispo- 
sitif 7 et la carte 2 doit comporter deux liaisons. Une pre- 
miere liaison est formee par la liaison 16 et I'autre 
liaison, celle fix6e k un potentiel de reference du dispo- 
sitif 7, n'est pas d6crite afin de ne pas alourdir la des- 
cription. 

[0011] En fait, une continuity eiectrique de la liaison 
16 entre le dispositif 7 et le connecteur 9 est assume 
par un interrupteur 1 7 dont une entree 1 8 de commando 
est reliee au bus 6 par une liaison 19. Une ouverture ou 
une fermeture de I'interrupteur 17 est command6e par 
le microprocesseur 3 avec le programme 4. 
[0012] Dans invention on consid&re un module 8 
d'une carte 2 de type phase 2+ qui par rapport k une 
carte k puce phase 2 permet d'envoyer k un telephone 
1 des commandes. Le micromodule 8 peut envoyer au 
telephone 1 un nombre de commandes possibles diffe- 
rent d'un autre micromodule 8. De plus avec les cartes 
phase 2+ le micromodule 8 doit garder en permanence 
dans la m6moire 14 des informations utiles pour gerer 
des applications commandoes par le micromodule 8. 
[0013] Dans un fonctionnement normal le telephone 
1 et le micromodule echangent des informations en res- 
pectant un protocole de communication dOfini dans la 
norme IS07816-3. Avec cette norme, on definit notam- 
ment une transmission par caractere avec detection 
d'erreur. Cette norme ptevoit qu'un ^change d'infonma- 
tions avec le telephone 1 et le micromodule 8 se fasse 
toujours sur I'initiative du telephone 1 . Ainsi, on definit 
un message de commande et un message de teponse. 
[0014] La figure 2 montre un exemple d'une structure 
d'un message 20 de commande envoye au micromodu- 
le 8 par le telephone 1 . Ce message 20 comporte un 
en-tete 21 et un champ 22 facultatif de donn6es. Uen- 
tete 21 comporte cinq champs 23 k 27 d'un octet cha- 
cun. Le champ 23 regoit une vateur ptecisant un type 
d'application. Le champ 24 regoit une valeur precisant 
I'instruction k ex£cuter. Le champ 25 et le champ 26 re- 
goivent des valeurs permettant de preciser des paramfc- 



tres de I'instruction definie dans le champ 24. Les va- 
leurs dans le champ 25 et le champ 26 sont facultatives. 
Le champ 27 regoit une valeur permettant de donner la 
longueur en bit soit du message 20 soit d'un message 

5 de teponse auquel on s'attend. Une longueur en bit du 
champ 22 est variable, et regoit une valeur correspon- 
dant k une donn§e utile au micromodule 8 pour tealiser 
I'instruction plac€e dans le champ 24. 
[0015] En teponse k ce message 20, le micromodule 

10 8 de la carte 2 envoie au telephone 1 , dans la figure 3, 
un message 28 de teponse. Le message 28 comporte 
un champ 29 de donnees et un Epilogue 30. L'gpilogue 
30 comporte un champ 31 et un champ 32 d'un octet 
chacun. Une valeur regue dans le champ 31 et/ou 32 

15 indique si I'instruction envoyde par le message 20 (figu- 
re 2) a ete ex6cutee correctement ou non. G6n£rale- 
ment une valeur regue dans le champ 31 reptesente une 
execution correcte ou une execution . incorrecte de 
I'instruction et une valeur regue dans le champ 32 re- 

20 ptesente g6n6ralement, lors d'une execution incorrecte 
de I'instruction, une cause du probteme rencontre. Le 
champ 29, tout comme le champ 22, est facultatif. 
[0016] Selon la norme ptecitee une communication 
du telephone 1 vers le micromodule 8 se fait toujours 

25 en decomposant un message k emettre tel que le mes- 
sage 20. De meme une communication du micromodule 
8 vers le telephone 1 se fait toujours en decomposant 
un message £mis tel que le message 28. Ainsi, pour 
pouvoir envoyer une commande au telephone 1 , le mi- 

30 cromodule 8, lors de remission d'un message 28, place 
dans le champ 31 une valeur sp6ciale. Cette valeur sp6- 
ciale est en general 6gale k 90 dans une representation 
hexadgcimale et indique au teiephonel que le micro- 
module 8 souhaite envoyer une commande. Dks lors, 

35 le telephone 1 envoie au micromodule 8 un message 20 
dont un contenu du champ 24 indique au micromodule 
8 que celui-ci peut emettre sa commande en utilisant un 
message 28 pour lequel le champ 29 est present. Dans 
ce cas, on place dans le champ 29 une valeur reptesen- 

io tative de la commande que le micromodule 8 veut en- 
voyer au telephone 1, cette commande etant le plus 
souvent nommee commande pro-active. 
[0017] Lors d'une fermeture de I'interrupteur 17 sur 
ordre du microprocesseur 3 le telephone 1 envoie au 

45 micromodule 8 un message 20. Ce message 20 indique 
au micromodule 8 notamment grace au champ 22, quel- 
les commandes pro-actives le telephone 1 peut rece- 
voir, les autres commandes pro-actives disponibles 
dans le micromodule 8 n'etant pas interpretables par le 

so microprocesseur 3. Dans un deuxteme temps le micro- 
module 8 envoie au microprocesseur 3 un message 28 
reptesentant un message d'identification du micromo- 
dule 8. Dans ce message d'identification, dans I'inven- 
tion, le micromodule 8 indique au microprocesseur 3 si 

55 le micromodule 8 peut g6rer ou non en interne une mise 
en veille. Une telle gestion consiste principalement en 
une sauvegarde du contexte present dans la m6moire 
14. Le message d'identification peut etre envoys au te- 
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lephone 1 selon differentes manures. Dans une premie- 
re solution, on place le message ^identification dans le 
champ 31 du message 28. Dans une deuxfeme solution, 
le telephone 1 envoie un nouveau message 20 au mi- 
cromodule 8 afin d'autoriser le micromodule 8 k repon- 
dre. La reponse du micromodule 8 est placde dans le 
champ 29 du message 28. Dans un exemple prefer un 
message d'identification a une longueur de deux bits 
Dans la premiere solution, P r6f6r6e, le microprocesseur 
3 lit les deux bits corresDondants nn'nn _ 

. ■ ' -i ■ ■ »v».i ii hoi « pai 

la suite B 0 et B 1f du champ 31 du message 28. Une va- 
leur logique des bits B 0 et B 1 est soit une valeur logique 
0 soit une valeur logique 1 . 

[0018] La figure 4 montre, sous forme d'un algorith- 
ms un fonctionnement du precede de invention Dans 
une premiere etape 33 le telephone 1 envoie un mes- 
sage d'information dit TERMINAL PROFILE au micro- 
module 8 en utilisant un message 20 et le micromodule 
8 retourne en r6ponse un message d'identification en 
utilisant un message 28. Le microprocesseur 3 lit les bits 
B 0 et B 1 du champ 31 du message 28 re$u. Ces bits B 0 
et B 1 sont codes, par exemple, de la manfere suivante 
Une valeur logique des bits B 0 et B 1 egale k 0 indique 
que le programme 11 du micromodule 8 ne gfcre pas 
une ouverture de I'interrupteur 1 7. II s'agit generalement 
d'une carte k puce phase 2 ou d'une version anterieure 
Une valeur logique du bit B 0 6gale k 1 et une valeur lo- 
gique du bit B 1 egale k 0 indique que le programme 11 
peut gerer une ouverture de I'interrupteur 1 7 et done une 
sauvegarde du contexte present mais qu'il doit utiliser 
une memoire de sauvegarde externe au micromodule 
8. Pour cela le telephone 1 comporte une memoire 34 
de sauvegarde d'informations relatives au micromodule 
8. Une valeur logique du bit B 0 6gale k 0 et une valeur 
logique du bit B 1 egale k 1 indique que programme 11 
peut gerer, en interne, une sauvegarde du contexte pre- 
sent dans la memoire 14 en utilisant la memoire 13 du 
micromodule 8. Par contre, dans ce cas, le programme 
1 1 ne sait pas gerer en externe, c'est-&-dire avec la me- 
moire 34 du telephone 1 , une sauvegarde du contexte 
Une valeur logique du bit B 0 et du bit B 1 6gale k 1 indi- 
quent que le programme 11 peut gerer une sauvegarde 
du contexte aussi bien en interne avec la memoire 13 
qu'en externe avec la memoire 34. 
[001 9] Dans une etape 35 de test le microprocesseur 
3 teste si au moins un des deux bits B 0 ou B 1 a une 
valeur logique egale k 1 . Dans le cas d'une reponse ne- 
gative k ce test, cela signifie que le micromodule 8 ne 
sait pas gerer une coupure d'alimentation. En conse- 
quence, I'interrupteur 1 7 peut etre commande, dans une 
etape 36, k I'ouverture par le microprocesseur 3. 
[0020] Dans le cas d'une reponse affirmative au test 
de I'etape 35, on realise alors une etape 37 de test dans 
laquelle on attend que le telephone 1 veuille envoyer au 
micromodule 8 une requete de mise en veille. Dks que 
le telephone 1 envoie une requete de mise en veille au 
micromodule 8 alors le microprocesseur 3 realise un 
test d'une valeur logique de chaque bit B 0 et B 1 dans 



une etape 38. Dans cette etape 38, le microprocesseur 
3 compare les bits B 0 et B t avec les valeurs logiques 1 
et 0 respectivement. Dans le cas ou des valeurs logi- 
ques des bits B 0 et B 1 sont egales aux valeurs logiques 
5 compares alors, dans une etape 39, le telephone 1 en- 
voie au micromodule 8 un message 20 correspondant 
k une requite de mise en veille. Dans ce message 20 
on code, dans un exemple prefer, dans le champ 25 
une information de lieu de sauvegarde. A I'issu de ce 
•o test ie lieu de sauvegarde doit etre la memoire 34. Dans 
un exemple, une valeur dans le champ 25 pour indiquer 
qu'un lieu de sauvegarde correspond k la memoire 34 
est egale k la valeur decimale un. Dans le cas d'une 
reponse negative au test de I'etape 38 le microproces- 
15 seur 3 realise, dans une etape 40, une comparaison en- 
tre des valeurs logiques des bits B 0 et B 1 et des valeurs 
logiques 0 et 1 respectivement. Dans le cas ou les va- 
leurs logiques des bits B 0 et B 1 correspondent aux va- 
leurs compares cela signifie que le programme 11 du 
20 micromodule 8 peut g6rer en interne une ouverture de 
I'interrupteur 17. Dans ce cas le telephone 1, dans une 
etape 41 , envoie au micromodule 8 une requete de mise 
en veille en codant dans le champ 25 du message 20 
une information indiquant que le lieu de sauvegarde cor- 
25 respond k la memoire 1 3. Un code pour le message de 
I'etape 41 est different du code pour le message de I'eta- 
pe 39, par exemple on peut lui affecter une valeur deci- 
male 6gale k zero. 

[0021] Dans le cas d'une reponse negative au test de 
30 retape 40 alors le programme 1 1 peut gerer une ouver- 
ture de I'interrupteur 17 soit en interne soit en externe. 
Dans ce cas un code de I'information du lieu de sauve- 
garde est egal soit k la valeur decimale zero soit la va- 
leur decimale un. Dans cette etape 42 le programme 1 1 
35 dans un exemple prefer, gere une ouverture de I'inter- 
rupteur 17 en interne, e'est-fc-dire qu'il utilise la memoire 
13 du micromodule 8. Pour coder I'information du lieu 
de sauvegarde, on a utilise le champ 25 du message 20 
mais on aurait Xrks bien pu utiliser d'autres champs tels 
40 que le champ 26 ou le champ 22 voire une combinaison 
de ces champs. Des valeurs choisies pour coder cette 
information du lieu de sauvegarde dans les etapes 39 
41 et 42 est libre tant qu'elles permettent de distinguer 
un lieu de sauvegarde. 
45 [0022] Ainsi, apres I'envoi de ce message 20 au mi- 
cromodule 8 le programme 11 commande, dans une 
etape 43, une sauvegarde des informations presentes 
dans la memoire 14. Le microprocesseur 10 lit, dans le 
champ 25, une valeur de I'information du lieu de sauve- 
50 garde. Cette sauvegarde se fait soit dans la memoire 
13 soit dans la memoire 34 en fonction de la valeur pre- 
sente dans le champ 25. Si un lieu de sauvegarde est 
la memoire 34, le microprocesseur 10 envoie au tele- 
phone 1 toutes les donnees qui doivent etre sauvegar- 
55 dees. Lorsqu'un lieu de sauvegarde correspond k la me- 
moire 13 le microprocesseur n'envoie aucun message 
au telephone 1 . Une fois la sauvegarde effectuee, le mi- 
croprocesseur 3 commande I'ouverture de I'interrupteur 
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17. 

[0023] Dans une variante, quel que soit un lieu de 
sauvegarde, le telephone mobile attend un acquitte- 
ment de la part du micromodule 8 avant d'ouvrir I'inter- 
rupteur 17. Cette attente peut etre temporis6e. L'6cou- 
lement de cette temporisation sans reponse peut etre 
consider comme une reponse. Le microprocesseur 3 
lit le message d'acquittement emis par le micromodule 
8 ou prend en compte cette reponse puis commande 
I'ouverture de I'interrupteur 17 k I'aide de la liaison 19 
reliee au bus 6. 

[0024] Dans une etape 44 le microprocesseur 3 con- 
trole une dur6e de veille du micromodule 8. Dans ie cas 
ou une dur6e de veille est 6coul§e, le microprocesseur 
3 controle, dans une etape 45, en fonction des valeurs 
logiques des bits B 0 et B 1 le lieu de sauvegarde des in- 
formations qui etaient presentes dans la memoire 14 
avant la mise en veille. Dans le cas d'une sauvegarde 
externe dans la memoire 34 le microprocesseur 3 en- 
voie un message 20 comportant le champ 22. On place 
dans le champ 22 les valeurs des informations m§mo- 
risees dans la memoire 34. Le microprocesseur 10, lors- 
que le micromodule 8 regoit le message 20, memorise 
les informations presentes dans le champ 22 du mes- 
sage 20 dans la memoire 14. Le microprocesseur 10 
replace ainsi, dans une etape 47, le micromodule 8 dans 
retat ou il etait avant la mise en veille. Dans le cas ou 
le test k i'etape 46 indique que la sauvegarde a 6X6 ef- 
fectuee en interne dans la memoire 1 3 alors le micro- 
processeur 3 n'envoie pas le message 20 de I'etape 47 
au micromodule 8. 

[0025] Dans une variante, on sauvegarde dans une 
memoire, par exemple la memoire 13, du micromodule 
8 une information relative k une clef de cryptage et un 
algorithme de cryptage associe. Ainsi lors d'une sauve- 
garde externe dans la memoire 34 le programme 11 uti- 
lise cet algorithme de cryptage et cette clef de cryptage 
pour crypter des informations presentes dans la memoi- 
re 14 avant de les placer sur le bus 6. On rend ainsi ces 
donnees inutiltsables k I'exterieur du micromodule 8. Le 
microprocesseur 3 place ensuite ces donnees cryptees 
dans la memoire 34. Lors d'une operation inverse, c'est- 
a-dire de recuperation des informations cryptees dans 
la memoire 34, aprfcs I'etape 1 7 notamment, le program- 
me 11 utilise k nouveau I'algorithme de cryptage et la 
clef de cryptage pour decrypter les donnees regues 
avant de les m6moriser dans la memoire 14. 



Revendications 

1 . Procede de gestion d'une consommation eiectrique 
d'une carte (2) k puce dans un telephone (1 ) mobile 
dans lequel : 

on envoie k la carte (2) k puce un message d'in- 
formation concemant le telephone (1) mobile, 
on lit un contenu d'un message d'identification 



envoys par la carte (2) k puce au telephone (1 ) 
mobile, 

caracterise en ce que : 

5 

on envoie k la carte (2) k puce une requete de 
mise en veille, 

la carte & puce envoie une reponse k cette re- 
quete, 

10 - on met en veille la carte (2) k puce en fonction 
de la nature de la reponse. 

2. Procede selon la revendication 1 caracterise en ce 
que lors de I'envoi de la requete de mise en veille 
15 de la carte (2) k puce par ie telephone (1) mobile : 

on envoie k la carte (2) k puce une requete (20) 
comportant plusieurs champs (23-27) d'en-tete 
de longueur un octet plus un champ (22) de 

2 o donn6e facultatif de longueur variable, 

on code dans la requete (20), eventuellement 
en fonction d'un contenu du message d'identi- 
fication, une information d'un lieu ou doivent 
etre memoris6es des informations k sauvegar- 

25 der et on obtient une information codee, 

on sauvegarde un contexte de travail de la car- 
te (2) k puce, en tant qu'informations k sauve- 
garder, dans une memoire (34) de sauvegarde 
du telephone (1) mobile ou dans une m6moire 

30 (13) de sauvegarde interne k la carte (2) a puce 

en fonction de I'information cod6e, 
on met en oeuvre un procede de coupure d'une 
alimentation (7) de la carte (2) k puce. 

35 3. Procede selon la revendication 2 caracterise en ce 
que : 

on code une information d'un lieu de sauvegar- 
de dans au moins un champ (25) d'en-tete de 
40 la requete (20). 

4. Procede selon la revendication 2 ou 3 caracterise 
en ce que : 

45 - on code une information d'un lieu de sauvegar- 
de (13, 34) dans un champ de donnee (22) de 
la requete (20). 

5. Procede selon Tune des revendications 2 k 4 ca- 
so racterise en ce que lors d'une sauvegarde dans la 

memoire (34) de sauvegarde du telephone (1) 
mobile : 

on sauvegarde dans une memoire (13) de la 
55 carte (2) k puce une information relative k une 

cie de cryptage et k un algorithme de cryptage 
associe, 

on crypte des informations, relatives au contex- 
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te de travail, dans la carte (2) a puce en utilisant 
Talgorithme de cryptage et la cl6 de cryptage 
internes k la carte (2) & puce, 
on place dans la m6moire (34) de sauvegarde 
du telephone (1) mobile le contexte de travail 5 
ainsi crypte. 



- eine Information eines Sicherungsorts in min- 
destens einem Kopffeld (25) der Anforderung 
(20) codiert wird. 

4. Verfahren nach Anspruch 2 oder 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, daft: 



Patentanspruche 

■#/> 

1 . Verfahren zur Steuerung des Stromverbrauchs ei- 
ner Chipkarte (2) in einem Mobiltelefon (1), bei dem 

- eine Informationsnachricht betreffend das Mo- 
biltelefon (1) an die Chipkarte (2) gesendet is 
wird, 

- ein Inhalt einer von der Chipkarte (2) zum Mo- 
biltelefon (2) gesendeten Identifikationsnach- 
richt gelesen wird, 



2. 



dadurch gekennzeichnet, daB 

- eine -Bereitschaftsanforderung an die Chipkar- 
te (2) gesendet wird, 

- die Chipkarte eine Antwort auf diese Anforde- 
rung sendet, 

■ die Chipkarte (2) in Abhangigkeit von der Art 
der Antwort in den Bereitschaftszustand ver- 
setzt wird. 

Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daft beim Senden der Bereitschaftsan- 
forderung an die Chipkarte (2) durch das Mobiltele- 
fon (1): 

- an die Chipkarte (2) eine Anforderung-(20) ge- 
sendet wird, die mehrere Feider (23- 27} mit ei- 
nem Kopf einer Lange von einem Byte plus ein 
fakultatives Datenfeld (22) variabler Lange auf- 
weist, 

- in der Anforderung (20), ggf. in Abhangigkeit 
von einem Inhalt der Identifikationsnachricht, 
eine Information ubereinen Ort codiert wird, wo 
zu sichernde Informationen gespeichert wer- 
den sollen, und eine codierte Information erhal- 
ten wird, 

- ein Arbeitskontext der Chipkarte (2) als zu si- 
chernde Informationen in einem Sicherungs- 
speicher (34) des Mobiltelefons (1) oder in ei- 
nem inneren Sicherungsspeicher (13) der 
Chipkarte (2) in Abhangigkeit von der codierten 
Information gesichert wird, 

- ein Verfahren zum Abschalten einer Stromver- 
sorgung (7) der Chipkarte (2) verwendet wird. 

Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB: 
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- eine Information eines Sicherungsorts (1 3, 34) 
in einem Datenfeld (22) der Anforderung (20) 
codiert wird. 

Verfahren nach einem der Anspruche 2 bis 4, da- 
durch gekennzeichnet, daB bei einer Sicherung 
im Sicherungsspeicher (34) des Mobiltelefons (1): 

- in einem Speicher (13) der Chipkarte (2} eine 
Information bezuglich eines Chiffrierschlussels 
und eines zugeordneten Verschlusselungsal- 
gorithmus gesichert wird, 

- unter Verwendung des Verschlusselungsalgo- 
rithmus und des Chiffrierschlussels innerhalb 
der Chipkarte (2) Informationen bezuglich des 
Arbeitskontextes in der Chipkarte (2) ver- 
schlusselt werden, 

- der so verschlusselte Arbeitskontext in den Si- 
cherungsspeicher (34) des Mobiltelefons (1) 
gebracht wird. 



so Claims 
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Method for managing electrical consumption of a 
chip card (2) in a mobile telephone (1) in which: 

- a message with information concerning the mo- 
bile telephone (1) is sent to the chip card (2), 

- a content of an identification message sent by 
the chip card (2) to the mobile telephone (1) is 
read, 

characterised in that: 

- a request to switch to standby is sent to the chip 
card(2), 

- the chip card sends a response to that request, 

- the chip card (2) is switched to standby accord- 
ing to the nature of the response. 

Method according to claim 1 , characterised in that 
when the request to switch the chip card (2) to 
standby is sent by the mobile telephone (1): 

- the chip card (2) is sent a request (20) compris- 
ing a plurality of header fields (23-27) with a 
length of one byte plus an optional data field 
(22) of variable length, 

- information about a location in which informa- 
tion to be saved must be stored is coded in the 
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request (20), possibly as a function of a content 
of the identification message, and coded infor- 
mation is obtained, 

a working context for the chip card (2), as infor- 
mation to be saved, is saved in a backup mem- s 
ory (34) of the mobile telephone (1) or in an in- 
ternal backup memory (13) in the chip card (2) 
as a function of the coded information, 
a process for cutting a power supply (7) of the 
chip card (2) is implemented. 10 

Method according to claim 2, characterised in 
that: 

information about a backup location is coded in is 
at least one header field (25) of the request 
(20). 

Method according to claim 2 or 3, characterised in 
that: 20 

information about a backup location (1 3, 34) is 
coded in a data field (22) of the request (20). 

Method according to one of claims 2 to 4, charac- 25 
terised in that when saving in the backup memory 
(34) of the mobile telephone (1): 

information relating to an encrypting key and to 
an associated encrypting algorithm is saved in 30 
a memory (13) of the chip card (2), 
information relating to the working context is 
encrypted in the chip card (2) using the encrypt- 
ing algorithm and the encrypting key inside the 
chip card (2), 35 
the working concept thus encrypted is placed 
in the backup memory (34) of the mobile tele- 
phone (1). 
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